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Liebe Kolleginnen und Kollegen!

Die Digitalisierung entwickelt sich laufend fort und prégt die soziale, wirtschaftliche
und kulturelle Welt. Notebooks, Smartphones und Tablets revolutionieren den Alltag,
werden immer leistungsfihiger und tibernehmen neue Funktionen. Ebenso ist die
berufliche Welt von digitalen Medien geprdgt und setzt immer mehr auf neuartige,
digitale Technologien. Kinder und Jugendliche kommen bereits im Kleinkindalter mit
digitalen Gerdten in Kontakt - sie wachsen mit ihnen auf. Eine methodische und
didaktische Auseinandersetzung mit elektronischen bzw. digitalen Medien in der
Volksschule ist zunehmend notwendig und stellt die Schulen vor besondere
Herausforderungen. Von diesem Wandel ist das reformpadagogische Konzept des
Jenaplans nicht ausgenommen.

Nachfolgend werden zwolf Stundenbilder dargestellt, welche verschiedene
didaktisch-methodische Einsatzmdoglichkeiten digitaler Medien darlegen und Sie bei
der Arbeit in der Praxis unterstiitzen sollen.

Ich wiinsche Thnen viel Spaff bei der Umsetzung und viele neue, wertvolle Ideen
fiir Ihren Unterricht!

2 Katrin GARGER

@ gargerkatrin@gmail.com
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Thema der Unterrichtseinheit: | Dauer: Bildungsgrundform:

Eine Umfrage durchfiihren Ca. 90 Minuten | Gesprach

Benotigte Medien:

Analoge Medien:
e Kopiervorlagen: Eine Umfrage durchfiihren
e Papier, Stifte

Digitale Medien:

e Aufnahmegerite: Smartphone, Tablet (jeweils eines pro Gruppe)

Der Planung grundgelegte digi.komp4-Kompetenzbereiche:
3.1 Dokumentation, Publikation und Priasentation

e Ich kann digitale Audio- und Videodateien nutzen.
3.4 Kommunikation und Kooperation

e Ich nutze digitale Werkzeuge zur Zusammenarbeit.

Gedanken zum Bildungsauftrag:

Gegenwart: Die Schiiler*innen lernen Fragetechniken kennen und befragen
moglichst viele unterschiedliche Klassenkamerad*innen oder Lehrer*innen.

Zukunft: Die Schiiler*innen erwerben die Fahigkeit, sinnvolle Fragen zu stellen und
erkennen die Notwendigkeit, offene Fragen zu formulieren, um ausfiihrliche
Antworten zu erhalten.

Exemplarisch: Die Schiiler*innen erhalten im Zuge der Umfrage zu einem
Klassenthema die Fahigkeit, sich gewahlt auszudriicken und ein Stimmungs- und
Meinungsbild einzufangen.

Aufbau:

Einstieg: Die Schiiler*innen horen sich die Aufnahme einer Umfrage an, welche im
Anschluss im Kreisgesprdach analysiert und besprochen wird. Eine mogliche
Umfrage kann hier gefunden werden

https:/ /www.machdeinradio.de/radiobeitrag/neue-lehrerin-frau-pfister-schaer

Erarbeitung: Im Folgenden werden die Fragen aus der Umfrage gemeinsam notiert.
Die W-Frageworter werden im Plenum erarbeitet und als wertvolle Fragen
eingestuft, da sie mehrere und ausfiihrliche Antworten zulassen. Die beiden
Arbeitsblédtter konnen als Unterstiitzung herangezogen werden. Im Anschluss
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https://www.machdeinradio.de/radiobeitrag/neue-lehrerin-frau-pfister-schaer

tiberlegen sich die Schiiler*innen in Kleingruppen eine Umfrage zu einem
geeigneten Thema.

Im néchsten Schritt werden die Schiiler*innen bzw. Lehrer*innen interviewt und mit
Hilfe eines digitalen Endgerats aufgenommen.

Abschluss: Die aufgezeichnete Umfrage wird in der Kleingruppe abgespielt und die
wichtigsten Inhalte werden auf einem Blatt Papier zusammengefasst und bei Bedarf
im Klassenverband vorgestellt und prasentiert.

Geplante Lehr- und Lernziele geméfs dem aktuellen Lehrplan der Volksschule:
Alltagssituationen sprachlich bewiltigen, z.B. Auskunft geben
e ber die eigene Person
e {iber andere Personen
e uber Tiere, Gegenstinde
e iber Sachverhalte
Auskunft einholen - Kinder erkundigen sich
e {iber Personen, Tiere, Sachverhalte
Einfache Aussagen situationsaddquat machen

e Fragen mit Fragewortern und ohne Frageworter stellen

Verwendete Literatur:

Bundesministerium fiir Bildung, Wissenschaft und Forschung (15.05.2021).
digi.komp4 - Das Kompetenzmodell. Abgerufen von
https:/ /digikomp.at/index.php?id=542&L=0.
[zuletzt abgerufen am 15.05.2021]

Bundesministerium fiir Digitalisierung und Wirtschaftsstandort (17.05.2021).
Bundesrecht konsolidiert: Gesamte Rechtsvorschrift fiir Lehrpline der Volksschule
und der Sonderschulen, Fassung vom 17.05.2021. Abgerufen von
https:/ /www.ris.bka.gv.at/GeltendeFassung.wxe? Abfrage=Bundesnormené
Gesetzesnummer=10009275.

[zuletzt abgerufen am 17.05.2021]

Herker, S. (2018). Ich habe so viele Fragen - aber wen soll ich fragen?. In T. Jacobs
& S. Herker. Jenaplan-Pidagogik in Konzeption und Praxis: Perspektiven fiir eine
moderne Schule. Ein Werkbuch (185-196). Baltmannsweiler: Schneider Verlag
Hohengehren.

Reichel, S. & Reichel, F. (2017). Die schnelle Stunde Medienkompetenz - Klasse 1-4: 33
originelle Unterrichtsstunden ganz ohne Vorbereitung (Die schnelle Stunde
Grundschule). Augsburg: Auer Verlag in der AAP Lehrerwelt GmbH.
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Eine Um{rage durchftihren

Was ist eine Umfrage®

Eine Umfrage besfeht aus mehreren Fragen. Mif einer Umfrage werden Meinungen
aufgenommen. Ein Radioreporfer geht mit dem Aufnahmegeréf auf Stimmenfang. Zu
einem Thema befragt er méglichst viele unferschiedliche Menschen. Die Anfworfen
werden zusammengeschniffen und im Radio versendef.

1. Bei Umfragen sollie man offene Fragen verwenden. Warum? Kreuze an.

O Geschlossene Fragen sind Fragen, die man nichf gerne sfelll.

O Bei offenen Fragen erhall man meistens langere Anfworfen.

O Offene Fragen sind Fragen, auf die man nicht antworfen kann.

O Auf geschlossene Fragen kannst du nur mit ,Ja” und ,,Nein” anfworfen.
O Geschlossene Fragen sind Fragen tber Hausfuren.

O Offene Fragen sind meist W-Fragen.

2. Nenne alle W-Fragewsrfer:

3. Unfersireiche alle offenen Fragen griin und alle geschlossenen Fragen rof.

Welchen Film magst du gerne® Was machst du am Wochenende®
Gehst du schwimmen® Wie schmecken die Nudeln®
Rechnesf du gerne® Was machst du gerne in der Schule®
Was isst du gerne® Wie verbringsf du deinen Nachmiftag®
Wo leben deine GroBeltern® Hast du Zeit®

Wann hast du Geburfsfag® Willst du schlafen®

Wen kennst du hier® Warum gibf es Hausaufgaben?®

|dee nach Reichel, S. & Reichel, F. 2019, eigene Darsfellung
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Eine Um{rage durchftihren

Was® Warum®  Wer® Wo®

Wen® Wie® Wann®

Nofizzeltel von:

Unsere Umfrage zum Thema:

Das sind unsere Fragen:

|dee nach Reichel, S. & Reichel, F. 2019, eigene Darsfellung
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Thema der Unterrichtseinheit: | Dauer: Bildungsgrundform:

Nachrichten schreiben Ca. 50 Minuten | Gesprach

Benotigte Medien:
Digitale Medien:

e Smartphones (mindestens zwei)

Der Planung grundgelegte digi.komp4-Kompetenzbereiche:
3.4 Kommunikation und Kooperation
e Ich kann digitale Nachrichten schreiben, versenden und empfangen.

e Ich nutze digitale Werkzeuge zur Zusammenarbeit.

Gedanken zum Bildungsauftrag:

Gegenwart: Die Schiiler*innen fiihren in Kleingruppen ein Gesprach mittels SMS
(Short Message Service).

Zukunft: Durch das Schreiben kurzer SMS-Texte lernen die Schiiler*innen den
Umgang mit schriftlichen Mitteilungen und die Bestandteile einer Nachricht
kennen.

Exemplarisch: Die Schiiler*innen erlangen im Zuge der Partner- bzw.
Gruppenarbeit die Fahigkeit, die Schnelligkeit von Nachrichten zu erkennen und zu
verstehen. Im simulierten "Hin-und-her-Schicken" von SMS iiben die Schiiler*innen,
einen Dialog zu fiihren.

Aufbau:

Einstieg: Die Lehrperson befragt die Schiiler*innen im Sitzkreis, wer schon einem
anderen Kind oder Erwachsenen eine SMS oder eine Textnachricht mit einem
Messenger geschrieben oder selbst erhalten hat. Vorerfahrungen im Klassenverband
werden gesammelt.

Erarbeitung: Im Folgenden werden die Schiiler*innen in Partner- bzw.
Kleingruppenarbeit gebeten, ein kurzes Gesprach mittels SMS zu fiihren. Es bietet
sich an, die kommunizierenden Schiiler*innen rdumlich zu trennen.

Abschluss: Die Schiiler*innen berichten im Gesprachskreis, welche Erfahrungen sie
mit der jeweiligen Kommunikationsform gemacht haben. Was hat Spafi gemacht?
Wortiber wurde geschrieben? Welche Schwierigkeiten sind aufgetreten?

Geplante Lehr- und Lernziele geméfSs dem aktuellen Lehrplan der Volksschule:
Texte verfassen

e andere informieren (z.B. durch Mitteilungen, durch einfache
Beschreibungen)
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e andere unterhalten oder Anteil nehmen lassen

e andere informieren

Variation:

e Es kann statt des herkémmlichen Nachrichtenprogramms der Smartphones
ein Messenger verwendet werden.

e Es konnen statt SMS E-Mails am Computer verschickt werden.

Verwendete Literatur:

Bundesministerium fiir Bildung, Wissenschaft und Forschung (15.05.2021).
digi.komp4 - Das Kompetenzmodell. Abgerufen von
https:/ /digikomp.at/index.php?id=542&L=0.
[zuletzt abgerufen am 15.05.2021]

Bundesministerium fiir Digitalisierung und Wirtschaftsstandort (17.05.2021).
Bundesrecht konsolidiert: Gesamte Rechtsvorschrift fiir Lehrpline der Volksschule
und der Sonderschulen, Fassung vom 17.05.2021. Abgerufen von
https:/ /www.ris.bka.gv.at/GeltendeFassung.wxe? Abfrage=Bundesnormené
Gesetzesnummer=10009275.

[zuletzt abgerufen am 17.05.2021]

Rompf, A. & Rompf, F. (2020). Fiihrerschein Medienkompetenz: Kindgerechte
Kopiervorlagen fiir die Medienbildung in der Grundschule (1. bis 4. Klasse) (3.
Aufl)). Augsburg: Auer Verlag in der AAP Lehrerwelt GmbH.
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Thema der Unterrichtseinheit: | Dauer: Bildungsgrundform:

Ein Telefonat fiithren Ca. 50 Minuten | Gesprach

Benotigte Medien:

Analoge Medien:
e Kopiervorlage: Hofliches Verhalten am Telefon
o Stift

Digitale Medien:

e Smartphones (mindestens zwei)

Der Planung grundgelegte digi.komp4-Kompetenzbereiche:
3.4 Kommunikation und Kooperation

e Ich nutze digitale Werkzeuge zur Zusammenarbeit.

Gedanken zum Bildungsauftrag:

Gegenwart: Die Schiiler*innen fithren in Partnerarbeit ein Gesprdach mittels
Smartphones.

Zukunft: Die Schiiler*innen lernen, wie sie sich im Zuge eines Telefonats
absichtsgemafs und partnerbezogen dufiern.

Exemplarisch: Die Schiiler*innen erfahren das Smartphone als ein Mittel der
Kommunikation und der Zusammenarbeit.

Aufbau:

Einstieg: Die Lehrperson befragt die Schiiler*innen im Sitzkreis, wer schon mit
einem Familienmitglied oder einer/einem Freund*in telefoniert hat.
Vorerfahrungen im Klassenverband werden gesammelt.

Erarbeitung: Im Folgenden werden die Schiiler*innen in Partnerarbeit gebeten, ein
kurzes Telefonat mittels Smartphones zu fithren. Es bietet sich an, die
kommunizierenden Schiiler*innen raumlich zu trennen.

Abschluss: Die Schiiler*innen berichten im Gesprachskreis, welche Erfahrungen sie
mit dieser Art der Kommunikation gemacht haben. Was hat Spafi gemacht?
Wortiber wurde gesprochen? Welche Schwierigkeiten sind aufgetreten?

Geplante Lehr- und Lernziele geméfs dem aktuellen Lehrplan der Volksschule:
Sich in verschiedenen Sprechsituationen absichtsgemafs und partnerbezogen dufsern

e Kontakte aufnehmen und weiterfiihren: griifien, sich verabschieden, sich
am Telefon melden und verabschieden, sich selbst oder jemand anderen mit
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einfachen Worten vorstellen, jemanden einladen, sich nach dem Befinden

erkundigen, jemandem fiir etwas danken, sich entschuldigen

Bewiltigung einfacher Sprechsituationen

jemanden griifien, sich verabschieden
sagen, wer man ist

sich am Telefon melden

sich bedanken

sich entschuldigen

Variation:

Es kann auch per Video telefoniert werden.

Verwendete Literatur:

Bundesministerium fiir Bildung, Wissenschaft und Forschung (15.05.2021).

Bundesministerium fiir Digitalisierung und Wirtschaftsstandort (17.05.2021).
Bundesrecht konsolidiert: Gesamte Rechtsvorschrift fiir Lehrpline der Volksschule

Koppensteiner, C. (2018). Gute Umgangsformen (11. Aufl.). Wien: bvl,

digi.komp4 - Das Kompetenzmodell. Abgerufen von
https:/ / digikomp.at/index.php?id=542&L=0.
[zuletzt abgerufen am 15.05.2021]

und der Sonderschulen, Fassung vom 17.05.2021. Abgerufen von

https:/ /www.ris.bka.gv.at/GeltendeFassung.wxe? Abfrage=Bundesnormené&

Gesetzesnummer=10009275.
[zuletzt abgerufen am 17.05.2021]

Bildungsverlag Lemberger.

© Katrin Garger
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Hafliches Verhallen am Telefon

Ein unhéflicher Anrufer

Das Telefon laufel, die Muffer hebf ab. ,Maria Huber, gufen Morgen!”, meldef sie sich
freundlich. ,Ich will Tobias sprechen”, verlangt der Anrufer. ,Ja, aber wer ist denn dran®”,
fragt die Muffer. , Hier isf Felix!”, sagf der Anrufer leicht genervi. , Felix, wer®”, fragt die Muffer
hartnéckig weiter. ,Na, Felix Baumgariner”, anfworfef der Anrufer, nun schon sehr genervt.
,Kann ich jetzt endlich Tobias sprechen®” ,Aber gern”, sagt die Mufter und holt Tobias zum
Telefon. ,Hallo, hier isf Tobias!”

,Wurde aber auch Zeit”, brummt Felix ins Telefon. ,Ich warfe ja schon eine Ewigkeif! Ich
muss dir unbedingf sagen, dass das FuBballmafch verschoben wurde. Es ist jefzt schon um
14:00 Uhr. Der Bus holf uns daher schon um 13:30 Uhr ab, damit wir rechizeifig zum Spiel
da sind. Soll ich dich abholen kommen und gehen wir dann gemeinsam zur Bushalfestelle®”
Felix sprichf sehr schnell und sehr undeuilich, sodass Tobias nur die Halffe versieht. Tobias
ist mit seinen Gedanken auBerdem bei seinen Hausaufgaben, deshalb hért er auch nicht

richfig zu. ,Das isf nicht néfig”, sagf Tobias. Felix legt einfach auf.

Beanfworfe nun die Fragen:

Wie miisste sich Felix am Telefon vorstellen®

Wie mussfe Felix héflich nach seinem Freund fragen®

Felix sprichf zu schnell. Was isf die Folge®

Wie mussfe sich Felix richfig verabschieden®

Tobias hat Felix nicht guT versfanden. Was miuisste er fun®

Idee nach Koppensteiner, C. (2018), eigene Dclrsiellung
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Thema der Unterrichtseinheit: | Dauer: Bildungsgrundform:

Organigramm erstellen Ca. 50 Minuten | Arbeit

Benotigte Medien:
Analoge Medien:
e Kopiervorlage: Mindmap
e Dbei Bedarf: Buntstifte
Digitale Medien:
e Computer/Laptops mit Microsoft Word (ein Computer pro Team)

Der Planung grundgelegte digi.komp4-Kompetenzbereiche:
2.2 Gestaltung und Nutzung personlicher Informatiksysteme
e Ich kann Programme starten und darin arbeiten.
3.1 Dokumentation, Publikation und Prisentation
¢ Ich kann Texte eingeben und diese formatieren.

e Ich kann Elemente kopieren, einftigen, verschieben und l6schen.

Gedanken zum Bildungsauftrag;:

Gegenwart: Die Schiiler*innen erproben das Organigramm und kénnen mit dessen
Hilfe Wissen strukturiert darstellen.

Zukunft: Die Schiiler*innen konnen in Zukunft das Organigramm als
Prasentationswerkzeug nutzen.

Exemplarisch: Die Schiiler*innen lernen das Organigramm als eine Methode des
personlichen Wissensmanagements kennen und konnen dieses zur gezielten
Strukturierung und Darstellung von Informationen in unterschiedlichen Situationen
nutzen.

Aufbau:

Einstieg: Die Schiiler*innen treffen sich mit der Lehrperson im Gesprachskreis.
Gemeinsam wird das Haustierplakat (Kopiervorlage) besprochen. Den
Schiiler*innen wird mitgeteilt, dass sie mit einer Partnerin bzw. einem Partner ein
Organigramm zu einem Haustier ihrer Wahl erstellen sollen.

Erarbeitung: Die Schiiler*innen erstellen zu zweit ein Haustier-Organigramm. Dazu
kann entweder die Anleitung (Kopiervorlage) verwendet werden, oder die
Lehrperson instruiert die Schiiler*innen.

© Katrin Garger 13



Anschlieffend konnen die entstandenen Organigramme abgespeichert und
ausgedruckt werden. Wenn Zeit bleibt, konnen die Schiiler*innen ihr Organigramm
mittels Zeichnungen gestalten.

Abschluss: Zwei Gruppen treffen sich, stellen gegenseitig ihr Organigramm vor und
geben einander Riickmeldungen.

»Das hat mir gut gefallen...”
»Das ist euch gut gelungen...”
,Ich hitte noch einen Tipp...”

Abschlielend werden im Gesprachskreis die Arbeitsphase und die Ergebnisse
reflektiert.

Die entstandenen Organigramme konnen in der Klasse aufgehdngt werden.

Geplante Lehr- und Lernziele gemifd dem aktuellen Lehrplan der Volksschule:
Andere informieren
e Sachinformationen weitergeben
e Arbeitsergebnisse zusammenfassen
Texte zu einer Erfahrungsgrundlage gemeinsam erarbeiten
e Texte zu einem sachunterrichtlichen Thema in kleinen Gruppen erarbeiten
e kurze Gebrauchstexte lesen, um sich zu informieren
e Informationen auswerten und anwenden
Schrift und Schriftzeichen sowie einfache Moglichkeiten des Layouts im Alltag
e Plakate herstellen

Verwendete Literatur:

Bundesministerium fiir Bildung, Wissenschaft und Forschung (15.05.2021).
digi.komp4 - Das Kompetenzmodell. Abgerufen von
https:/ /digikomp.at/index.php?id=542&L=0.
[zuletzt abgerufen am 15.05.2021]

Bundesministerium fiir Digitalisierung und Wirtschaftsstandort (17.05.2021).
Bundesrecht konsolidiert: Gesamte Rechtsvorschrift fiir Lehrpline der Volksschule
und der Sonderschulen, Fassung vom 17.05.2021. Abgerufen von
https:/ /www.ris.bka.gv.at/GeltendeFassung.wxe? Abfrage=Bundesnormené
Gesetzesnummer=10009275.

[zuletzt abgerufen am 17.05.2021]

Wilkening, N. (2017). 30x digitale Medien fiir 45 Minuten - Klasse 2—-4: Ausgearbeitete
Stunden zur Medienerziehung. Miilheim an der Ruhr: Verlag an der Ruhr.
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Wir gestallen ein Mindmap zum Thema Haustiere

1. Starfet den Computer und wéhlf das Programm Word.

2. Klickt auf ,Einfugen > Smart Arf - Hierarchie > OK".

Einfligen  Entwurf Layout Referenzen Sendungen Uberpriffen  Ansicht Hilfe

% Formen ~ I3 SmartArt I_ ] @Link v Kopfzeile ¥
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Tabelle | Bilder . Wiederverwendung I Mei Wikipedia | Onlinevideos Kommentar
v + (D 3D-Modelle ~ [} Screenshot v e [ 0. Meine Add-ins ~ [ Querverweis [ Seitenzahl ~
Tabellen Illustrationen Wiederverwendung von Dateien Add-Ins Medien Links Kommentare Kopf- und FuBzeile
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3.

Tipps:
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Einfache Blockliste

Hiermit zeigen Sie nicht sequenzielle oder
gruppierte Informationsblécke an. Dabei
werden der horizontale und der vertikale
Bereich zum Anzeigen von Formen maximiert.

Abbrechen

Klickt auf , Textbereich”
und schreibf in die
Felder hinein. Loscht
die Felder, die ihr nicht

bensfigt. T
[Text] @[ Text]

Datei  Start  Einfiigen

ko hinzufigen ~

Hier Text singeben

Entwurf  Layout  Referenzen  Sendungen

Uberprifen

M= = . =

= =] =] | £y Do

; R | S 6o = rben
[ Textbereich mnl:\hls nach links &% Layoul =
. is
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B

Ansicht  Hille  SmartArt-Design  Format

o Die SchriffgréBe solltef ihr mindestens auf 14 sfellen.
o |hr kénnf unferschiedliche Designs und Farben auswéhlen.
o lhrkénnt die Textbausteine beliebig verschieben und ausrichten.

Idee nach Wilkening, N. (2017), eigene Darstellung
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Thema der Unterrichtseinheit: Dauer: Bildungsgrundform:

Kindersuchmaschinen Ca. 50 Arbeit
Minuten

Benotigte Medien:

Analoge Medien:

e Kopiervorlagen: Suchauftrage
Digitale Medien:
e Computer/Laptops, Tablets mit Internetzugang

Der Planung grundgelegte digi.komp4-Kompetenzbereiche:
2.2 Gestaltung und Nutzung personlicher Informatiksysteme
e Ich verwende digitale Gerdte und Internet beim Lernen.
e Ich kann Plattformen, die fiir mich geeignet sind, nutzen.
3.3 Suche, Auswahl und Organisation von Information
e Ich kenne Suchmaschinen fiir Kinder und kann sie verwenden.

e Ich kann Informationen aus dem Internet in meinen Arbeiten nutzen.

Gedanken zum Bildungsauftrag:

Gegenwart: Die Schiiler*innen verwenden Kindersuchmaschinen, um
Informationen zu recherchieren.

Zukunft: Die Schiiler*innen kénnen im Alltag Kindersuchmaschinen verwenden.

Exemplarisch: Die Schiiler*innen denken tiber den Umgang mit Suchmaschinen und
Informationsquellen im Internet nach und verbessern ihre Kritikfdhigkeit im
Umgang mit Internetquellen.

Kindersuchmaschinen:
www.blinde-kuh.de
www. fragfinn.de

www.helles-koepfchen.de

www.find-das-bild.de

Aufbau:

Einstieg: Die Lehrperson schreibt die Internetadressen der Kindersuchmaschinen an
die Tafel und fragt die Schiiler*innen, ob sie die eine oder mehrere Seiten bereits
kennen.
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Erarbeitung: Die Schiiler*innen recherchieren entweder in Einzel- oder Partnerarbeit
auf den angegebenen Kindersuchmaschinen und versuchen, die Fragen auf der
Kopiervorlage zu beantworten.

Anschliefiend werden die Ergebnisse im Plenum miteinander verglichen.

Abschluss: Es wird ein Reflexionsgesprach gefiihrt, wie die Internetrecherche in den
Gruppen funktioniert hat. Dabei werden die Schiiler*innen gebeten, auf die
einzelnen Kindersuchmaschinen einzugehen. Folgende Fragen konnen bei der
Reflexion hilfreich sein:

»Welche Seite empfandest du als tibersichtlich?”
,Welche Seite war am einfachsten zu bedienen?”
,Welche Seite ist am ehesten fiir Kinder in deinem Alter gemacht?”

»Welche Frage konnte am schnellsten beantwortet werden?”

TIPP: Es ist sinnvoll, die Informationen und Bilder im Vorhinein zu recherchieren.
So weifs die Lehrperson, auf welcher Kindersuchmaschine die Informationen zu
finden sind und sie kann die Schiiler*innen bei der Arbeit unterstiitzen.

Geplante Lehr- und Lernziele geméfs dem aktuellen Lehrplan der Volksschule:
Erfahren, dass man aus Texten Sinn entnehmen kann

¢ aus Nachschlagewerken Informationen entnehmen

e Nachschlagewerke lesen, um sich zu informieren

¢ Informationen auswerten und anwenden

Medien als Informationsquelle nutzen

Verwendete Literatur:

Bundesministerium fiir Bildung, Wissenschaft und Forschung (15.05.2021).
digi.komp4 - Das Kompetenzmodell. Abgerufen von
https:/ /digikomp.at/index.php?id=542&L=0.
[zuletzt abgerufen am 15.05.2021]

Bundesministerium fiir Digitalisierung und Wirtschaftsstandort (17.05.2021).
Bundesrecht konsolidiert: Gesamte Rechtsvorschrift fiir Lehrpline der Volksschule
und der Sonderschulen, Fassung vom 17.05.2021. Abgerufen von
https:/ /www.ris.bka.gv.at/GeltendeFassung.wxe? Abfrage=Bundesnormené
Gesetzesnummer=10009275.

[zuletzt abgerufen am 17.05.2021]

Reichel, S. & Reichel, F. (2017). Die schnelle Stunde Medienkompetenz - Klasse 1-4: 33
originelle Unterrichtsstunden ganz ohne Vorbereitung (Die schnelle Stunde
Grundschule). Augsburg: Auer Verlag in der AAP Lehrerwelt GmbH.
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Rompf, A. & Rompf, F. (2020). Fiihrerschein Medienkompetenz: Kindgerechte
Kopiervorlagen fiir die Medienbildung in der Grundschule (1. bis 4. Klasse) (3.
Aufl.). Augsburg: Auer Verlag in der AAP Lehrerwelt GmbH.

Wilkening, N. (2017). 30x digitale Medien fiir 45 Minuten - Klasse 2-4: Ausgearbeitete
Stunden zur Medienerziehung. Miilheim an der Ruhr: Verlag an der Ruhr.
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Versuche mithilfe einer Kindersuchmaschine folgende Fragen zu beantworfen.

Suchaufirage

Wie sieht die Fahne von

Kanada aus®

Wie lang isf das Schiff
,Gorch Fock™

Wie hoch ist der

Kilimandscharo®

Wer war Heinz Fischer®

Wie heiBf die
Hauptstadt von Tirol®

Wie hoch ist das Wiener

Riesenrad®

Auf welchem Konfinent

liegf Nigeria®

Was ist , Fingerhut @

Wer war Wolfgang
Amadeus Mozarf®

Wie lange ist die
Donau?

|dee nach Reichel, S. & Reichel, F. (2017), Rompf, A. & Romp, F. (2020), Wilkening, N. (2017), eigene Darsfellung
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Suchaufirage

Suche zu den Fragen Abbildungen in einer Kindersuchmaschine und versuche, sie
so quf wie méglich hier zu zeichnen.

Wie siehf die Wie sieht das Blaft Wie sieht ein Male einen

norwegische Flagge | eines Ahornbaumes | menschliches Herz Regenbogen mif den

aus® aus® aus® richfigen Farben.

Zeichne das Symbol | Male das Sternbild Wie sieht ein Male einen

Yin Yang. groBer Ber. FuBballfeld aus® HeiBluftballon.

Male ein Sfopp Schild. | Male ein Schachbreft. | Welche Form haf Wie sieht der Planet
falien® Jupifer aus®

|dee nach Reichel, S. & Reichel, F. 201 7), Romp[, A & Rompf, F. (ZUZU), Wilkening, N. (2017, eigene Darsfellung
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Thema der Unterrichtseinheit: | Dauer: Bildungsgrundform:

Fine Prasentation mit Ca. 90 Minuten | Arbeit
PowerPoint erstellen

Benotigte Medien:
Analoge Medien:

e Kopiervorlagen: So erstellt man eine PowerPoint-Prasentation, Checkliste
Digitale Medien:

e Computer/Laptops mit Microsoft PowerPoint

Der Planung grundgelegte digi.komp4 Kompetenzbereiche:
3.1 Dokumentation, Publikation und Priasentation
e Ich kann Texte eingeben und diese formatieren.
e Ich kann Elemente kopieren, einfiigen, verschieben und 16schen.
e Ich kann Texte korrigieren und, wenn nétig, Rechtschreibhilfen verwenden.

e Ich kann meine Arbeiten mit Bildern und Grafiken gestalten und medial
prdsentieren.

Gedanken zum Bildungsauftrag:

Gegenwart: Die Schiiler*innen erstellen mit Hilfe von Microsoft PowerPoint eine
Préasentation.

Zukunft: Die Schiiler*innen konnen mit Unterstiitzung von Pradsentationstools, wie
PowerPoint, Vortrage und Referate halten.

Exemplarisch: Die Schiiler*innen erhalten die Fahigkeit, vor einem Publikum einen
Vortrag zu halten. Das freie Sprechen wird mittels Prasentationstool untersttitzt.

Aufbau:

Einstieg: Die Lehrperson teilt die Schiiler*innen in Kleingruppen ein, in denen die
Prasentationen erstellt werden. Es wire sinnvoll, darauf zu achten, dass die
Lernenden bereits einiges zu dem gewé&hlten Thema wissen und dartiber erzédhlen
konnen.

Erarbeitung: Die Schiiler*innen erstellen mit Hilfe der Kopiervorlagen eine einfache
PowerPoint-Prasentation zu einem selbst gewdhlten Thema. Die Lehrperson
unterstiitzt und berét die Lernenden.

Abschluss: Die Schiiler*innen geben am Ende der Unterrichtseinheit ein Feedback
und berichten tiber ihre Erfahrungen. Probleme kénnen im Plenum besprochen
werden.
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Geplante Lehr- und Lernziele gemifd dem aktuellen Lehrplan der Volksschule:

Andere informieren

e wesentliche Merkmale von Gegenstinden, Tieren und Personen treffend

beschreiben
e Sachinformationen weitergeben

e Arbeitsergebnisse zusammenfassen

Verwendete Literatur:

Bundesministerium fiir Bildung, Wissenschaft und Forschung (15.05.2021).
digi.komp4 - Das Kompetenzmodell. Abgerufen von
https:/ /digikomp.at/index.php?id=542&L=0.
[zuletzt abgerufen am 15.05.2021]

Bundesministerium fiir Digitalisierung und Wirtschaftsstandort (17.05.2021).
Bundesrecht konsolidiert: Gesamte Rechtsvorschrift fiir Lehrpline der Volksschule
und der Sonderschulen, Fassung vom 17.05.2021. Abgerufen von

https:/ /www.ris.bka.gv.at/GeltendeFassung.wxe? Abfrage=Bundesnormené

Gesetzesnummer=10009275.
[zuletzt abgerufen am 17.05.2021]

Rompf, A. & Rompf, F. (2020). Fiihrerschein Medienkompetenz: Kindgerechte
Kopiervorlagen fiir die Medienbildung in der Grundschule (1. bis 4. Klasse) (3.
Aufl)). Augsburg: Auer Verlag in der AAP Lehrerwelt GmbH.

Wilkening, N. (2017). 30x digitale Medien fiir 45 Minuten - Klasse 2-4: Ausgearbeitete
Stunden zur Medienerziehung. Miilheim an der Ruhr: Verlag an der Ruhr.
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So erstellf man eine PowerPoint-Prasentation

1. Fahrt den Computer hoch und 6ffnet das Programm PowerPoint.

2. Gestaltet die Titelseife: Schreibt in das obere
Feld, worum es bei eurer Prasenfafion geht.
Schreibt eure Namen dazu. Fugball

Datei  Start Einfiigen Zeichnen  Entwurf |

H . ik & + y [ Layout ~
3. Legt eine neue Folie . D e B
<~

Einfigen olien
Folie v wfederverwen den 5 Abschnitt ¥

an: Mendleiste I
LStart > Neue Folie”

1

Datei  Start Einfiigen Zeichnen  Entwurf U

4. Diese Folie ist nun keine Titel-Folie mehr. Ihr
brauchf ein anderes Layoul. W&hll es aus: Lo b [ T,
v

Folie ¥ wiederverwenden E] Abschnitt ¥

Menuleiste e

1

,Starf > Layout”

5. Schreibt eure Informationen zu einem Unferthema auf eine Folie.

6. Legt fur jedes weifere Unferthema eine neue Folie an.

Datei ~ Start  Einfligen Zeichnen  Entwurf  Uberg

7. Fugt Bilder ein. BH B g .
,,Ein]‘Ugen > Bilder” Neue Folien Tabelle | Bilder [ o0 o
Folie ~ wiederverwenden A A

Folien Tabellen Bilder

8. Uberpr[]ﬂ mif der Checkliste, ob ihr
an alles gedacht habt.

9. Seht euch eure Prasentation an. Drickt dazu die Taste ,F5”, in der obersfen
Reihe der Tasfafur. Machtet ihr eine Folie weiTergehen, driickt die ,Enter”-
Taste oder klickt mif der Maus.

|dee nach Rompf, A & Rompf, F. (2020), Wilkening, N. (201 7), eigene Darsfellung
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Checklisfe PowerPoint-Prasentation

Mifglieder in unserer Gruppe:

Unser Thema:

Unsere Unferthemen:

Checkliste
1. Habt ihr eure PowerPoini-Prasentation erstellf®
2. Habt ihr an alles Wichfige gedacht®
3. Uberpruﬂ noch einmal mit der Checkliste!

PowerPoinl-Présentation

Hat eure PowerPoint-Prasentation einen Titel®

Habt ihr eure Namen auf die Tifelfolie geschrieben®

Habt ihr neben der Tifelfolie noch mindestens 3 weitere Folien ersfell®

Sind die Folien in einer sinnvollen Reihenfolge angeordnef®

Sfimmt das, was ihr geschrieben habf®

Habt ihr alle Folien noch einmal gelesen und auf Rechischreibung und

Tippfehler hin tberpruff®

Idee nach Rompf, A. & Rompf, F. (2020), Wilkening, N. (2017), eigene Darstellung
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Thema der Unterrichtseinheit: | Dauer: Bildungsgrundform:

Einen Vortrag mit Hilfe einer Ca. 50 Minuten | Feier
PowerPoint-Prasentation halten

Benotigte Medien:
Analoge Medien:

e Kopiervorlagen: Tipps zum Halten einer Prédsentation, Feedbackbogen
Digitale Medien:

e selbst erstellte PowerPoint-Prasentationen

e Computer/Laptop mit Microsoft PowerPoint, Beamer, benétigte Kabel

Der Planung grundgelegte digi.komp4-Kompetenzbereiche:
3.1 Dokumentation, Publikation und Priasentation

e Ich kann meine Arbeiten mit Bildern und Grafiken gestalten und medial
prasentieren.

3.4 Kommunikation und Kooperation

e Ich nutze digitale Werkzeuge zur Zusammenarbeit.

Gedanken zum Bildungsauftrag;:

Gegenwart: Die Schiiler*innen konnen mit Hilfe einer PowerPoint-Prasentation
einen Vortrag halten.

Zukunft: Die Schiiler*innen kénnen mit Prasentationstools wie PowerPoint Vortrége
und Referate halten.

Exemplarisch: Die Schiiler*innen erhalten die Fahigkeit, vor einem Publikum einen
Vortag zu halten. Das freie Sprechen wird mittels Prasentationstool untersttitzt.

Aufbau:

Einstieg: Die Schiiler*innen besprechen gemeinsam mit der Lehrperson die
Kopiervorlage Tipps zum Halten einer Prisentation. Die einzelnen Punkte werden
vorgelesen, Fragen besprochen und die Schiiler*innen begeben sich in ihre
Arbeitsgruppen.

Erarbeitung: Die Schiiler*innen 6ffnen die erstellte PowerPoint-Prasentation und
tiben fiir den Vortrag in der Gruppe. Dabei sollen die Tipps der Kopiervorlage
berticksichtigt werden.

Prasentationsphase: Die Lehrperson verteilt die Feedbackbdgen zu den PowerPoint-
Prasentationen und bittet die Lernenden, sich auszumachen, wer welchen Aspekt
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untersucht. Die Gruppen prdsentieren nacheinander ihr Thema mit Hilfe der
PowerPoint-Priasentation. Die  beobachtenden Schiiler*innen fiillen die
Feedbackbogen aus.

Abschluss: Nach dem Vortrag wird der jeweiligen Gruppe ein Feedback gegeben.
Die Arbeitsergebnisse werden von der Gruppe wertgeschitzt und mit Applaus
honoriert.

Geplante Lehr- und Lernziele gemifd dem aktuellen Lehrplan der Volksschule:
Texte nachgestaltend und sinngestaltend sprechen
Interessant und anschaulich erzihlen, andere unterhalten
Andere informieren
e Sachinformationen weitergeben
e Arbeitsergebnisse zusammenfassen
Aufmerksam zuhoren
e anderen Sprechern lidngere Zeit aufmerksam zuhoren
e Wesentliches erfassen und wiedergeben

e zu Gehortem Stellung nehmen

Verwendete Literatur:

Bundesministerium fiir Bildung, Wissenschaft und Forschung (15.05.2021).
digi.komp4 - Das Kompetenzmodell. Abgerufen von
https:/ / digikomp.at/index.php?id=542&L=0.
[zuletzt abgerufen am 15.05.2021]

Bundesministerium fiir Digitalisierung und Wirtschaftsstandort (17.05.2021).
Bundesrecht konsolidiert: Gesamte Rechtsvorschrift fiir Lehrpline der Volksschule
und der Sonderschulen, Fassung vom 17.05.2021. Abgerufen von
https:/ /www.ris.bka.gv.at/GeltendeFassung.wxe? Abfrage=Bundesnormené&
Gesetzesnummer=10009275.

[zuletzt abgerufen am 17.05.2021]

Wilkening, N. (2017). 30x digitale Medien fiir 45 Minuten - Klasse 2-4: Ausgearbeitete
Stunden zur Medienerziehung. Miilheim an der Ruhr: Verlag an der Ruhr.
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Tipps zum Halfen einer Prasentation

So bereilef ihr euch auf euren Vortrag mit einer PowerPoinl-Présenfation vor.

1. Lest euch noch einmal gemeinsam alle Folien durch.

2. Verleilt die Aufgaben:
Wer begriBt die Zuhérer® Einer oder alle gemeinsam?
Wer erzahlf zu welcher Folie®
Wer druckf die , Enfer”-Taste, um zur néchsfen Folie zu gelangen®

Sollen die Zuhérer noch Fragen sfellen kénnen oder ist der Vorfrag mif
der lefzlen Folie beendef®

Wer machtf den Abschluss®

3. Ubt euren Vortrag. Achfet dabei auf folgende Dinge:
- Sprechf langsam, lauf und deutlich!
Macht Pausen.
Gebf den Zuhérern Zeif, den Text auf euren Folien zu lesen.
Schaut die Zuschauer an, wenn ihr vorfragf!
Macht ein freundliches Gesicht!
Achfet auf eure Kérperhalfung: Sfeht aufrecht, vergrabf die Hande nichf in

den Hosenfaschen, zappelt nicht herum, lehnt euch nirgends an!

Idee nach Wilkening, N. (2017), eigene Darstellung
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Thema der Unterrichtseinheit: | Dauer: Bildungsgrundform:

Gliickwunschkarte gestalten Ca. 50 Minuten | Feier

Benotigte Medien:
Analoge Medien:
e Stifte, Fiillfeder
Digitale Medien:
e Computer/Laptop mit Internetzugang

e www.fotojet.com

Der Planung grundgelegte digi.komp4-Kompetenzbereiche:
3.1 Dokumentation, Publikation und Priasentation
¢ Ich kann Texte eingeben und diese formatieren.
¢ Ich kann Elemente kopieren, einfiigen, verschieben und 16schen.

e Ich kann digitale Zeichnungen und Bilder erstellen und gestalten.

Gedanken zum Bildungsauftrag:

Gegenwart: Die Schiiler*innen erstellen mit Hilfe eines Online-Tools eine
Gliickwunschkarte.

Zukunft: Die Schiiler*innen kénnen selbststandig fiir ein Fest wie z.B. Weihnachten,
Geburtstag oder Muttertag eine passende Karte erstellen.

Exemplarisch: Die Schiiler*innen erkennen eine Gliickwunschkarte als wichtigen
Ausdruck menschlicher Zuwendung und Wertschéatzung.

Aufbau:

Einstieg: Zu Beginn der Unterrichtseinheit werden von den Schiiler*innen Anlédsse
genannt, zu denen Gliickwunschkarten geschrieben werden. Die Auflerungen
werden an der Tafel oder auf einem Plakat festgehalten.

Erarbeitung: Die Schiiler*innen gestalten in Partnerarbeit eine Gliickwunschkarte.
Es kann dabei mit unterschiedlichen Layouts experimentiert werden. Am Ende
entscheiden sich die Gruppen fiir eine Karte. Diese wird abgespeichert und auf
dickeres Papier gedruckt. Auf die Riickseite kann mit Fillfeder eine personliche
Nachricht geschrieben werden.

Abschluss: Die Gliickwunschkarten werden in der Klasse hergezeigt, wer mochte,
darf seine Karte vorlesen.

TIPP: Es kann sinnvoll sein, die einzelnen Arbeitsschritte mittels
Beamer/Whiteboard fiir die Schiiler*innen sichtbar zu machen bzw. gemeinsam
durchzufiihren.
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Hinweise fiir die Lehrperson:
e Offnen der Website: https:/ /www .fotojet.com/de/
e auf Design klicken
e Karte auswidhlen
e aus den vorgeschlagenen Anldssen einen auswdhlen
e Karte gestalten

TIPP: Bei der Gratisversion ist nur eine begrenzte Anzahl an Vorlagen verfiigbar. Es
wird empfohlen, Vorlagen ohne die Krone auszuwéhlen, da diese als Bild (jpg, png)
downloadbar sind.

Geplante Lehr- und Lernziele gemifd dem aktuellen Lehrplan der Volksschule:
Briefe, Grufikarten und Ahnliches zu verschiedenen Anlissen schreiben
Texte verfassen, um andere zu informieren

Die Vielfalt des Zusammenlebens in Gemeinschaften auflerhalb der Schule
kennenlernen und mitgestalten konnen

e Moglichkeiten der Gestaltung von Festen und Feiern in Familie und
Verwandtschaft kennenlernen

Verwendete Literatur:

Bundesministerium fiir Bildung, Wissenschaft und Forschung (15.05.2021).
digi.komp4 - Das Kompetenzmodell. Abgerufen von
https:/ / digikomp.at/index.php?id=542&L=0.
[zuletzt abgerufen am 15.05.2021]

Bundesministerium fiir Digitalisierung und Wirtschaftsstandort (17.05.2021).
Bundesrecht konsolidiert: Gesamte Rechtsvorschrift fiir Lehrpline der Volksschule
und der Sonderschulen, Fassung vom 17.05.2021. Abgerufen von
https:/ /www.ris.bka.gv.at/GeltendeFassung.wxe? Abfrage=Bundesnormené&
Gesetzesnummer=10009275.

[zuletzt abgerufen am 17.05.2021]

Wilkening, N. (2017). 30x digitale Medien fiir 45 Minuten - Klasse 2—-4: Ausgearbeitete
Stunden zur Medienerziehung. Miilheim an der Ruhr: Verlag an der Ruhr.
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Thema der Unterrichtseinheit: Dauer: Bildungsgrundform:

Fotoreporter*in bei einer Feier - Feier

Benotigte Medien:
Digitale Medien:
e Digitalkamera, Ubertragungskabel, Computer

Der Planung grundgelegte digi.komp4-Kompetenzbereiche:
2.4 Mensch-Maschine-Schnittstelle

e Ich weifs, dass digitale Gerdte unterschiedlich zu bedienen sind und kann sie
im tdglichen Leben nutzen.

3.1 Dokumentation, Publikation und Priasentation

e Ich kann digitale Zeichnungen und Bilder erstellen und gestalten.

Gedanken zum Bildungsauftrag:

Gegenwart: Die Schiiler*innen dokumentieren eine Feier (z.B. Geburtstagsfeier,
Morgenfeier, Wochenabschlussfeier,...) mit Hilfe von Fotos.

Zukunft: Fotos von Schulveranstaltungen und -feiern konnen zukiinftig von den
Schiiler*innen selbst festgehalten werden.

Exemplarisch: Die Schiiler*innen konnen mit digitalen Fotoaufnahmen
verantwortungsvoll umgehen und beachten das Urheberrecht, insbesondere das
Recht am eigenen Bild.

Aufbau:

Einstieg: Die dokumentierende Gruppe erhilt die Digitalkamera mit dem Auftrag,
die Besonderheiten der Feier festzuhalten.

Durchftthrung: Die Feier wird im Klassenverband durchgefiihrt. Die
Fotoreporter*innen halten besondere Ereignisse mit der Digitalkamera fest. Wichtig
zu beachten ist, dass die Feier im Mittelpunkt der Unterrichtseinheit bleibt - die
Fotoreportage soll nebenbei passieren.

Abschluss: Die Fotos werden von der Digitalkamera auf den Computer geladen und
im Klassenverband gesichtet und thematisiert. Es kann dabei auf die Qualitidt der
Fotos eingegangen werden.

Geplante Lehr- und Lernziele geméf; dem aktuellen Lehrplan der Volksschule:
Die Schulklasse als neue Gemeinschaft erleben

e an der Gestaltung von Festen und Feiern zu verschiedenen Anldssen
mitwirken
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Das Zusammenleben in der Schule verstehen und mitgestalten

e Gemeinsame Erlebnisse vorbereiten und gestalten (z.B. Feste, Feiern,
Ausstellungen, Schulveranstaltungen)

e Aufgaben im Rahmen der Klassen- bzw. Schulgemeinschaft erkennen und
tibernehmen, Moglichkeiten der Mitgestaltung wahrnehmen

Verwendete Literatur:

Bundesministerium fiir Bildung, Wissenschaft und Forschung (15.05.2021).
digi.komp4 - Das Kompetenzmodell. Abgerufen von
https:/ /digikomp.at/index.php?id=542&L=0.
[zuletzt abgerufen am 15.05.2021]

Bundesministerium fiir Digitalisierung und Wirtschaftsstandort (17.05.2021).
Bundesrecht konsolidiert: Gesamte Rechtsvorschrift fiir Lehrpline der Volksschule
und der Sonderschulen, Fassung vom 17.05.2021. Abgerufen von
https:/ /www.ris.bka.gv.at/GeltendeFassung.wxe? Abfrage=Bundesnormené
Gesetzesnummer=10009275.

[zuletzt abgerufen am 17.05.2021]

Meggendorfer, S., Reichel, F., Reichel, S. & Scheuerbrand, M. (2019). 55 Ideen
Digitale Medien in der Grundschule: einfach, sinnvoll, praxiserprobt (1. bis 4.
Klasse) (2. Aufl.). Augsburg: Auer Verlag in der AAP Lehrerwelt GmbH.
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Thema der Unterrichtseinheit: | Dauer: Bildungsgrundform:

Wir testen Online-Spiele Ca. 50 Minuten | Spiel

Benotigte Medien:
Analoge Medien:
e Kopiervorlage: Wir testen Online-Spiele
Digitale Medien:
e Computer/Laptop mit Internetzugang
e Tablets mit Internetzugang

e https://www.wdrmaus.de/spiel-und-spass/spiele/index.php5

Der Planung grundgelegte digi.komp4-Kompetenzbereiche:
1.2 Verantwortung bei der Nutzung von IT

e Ich kann reale und virtuelle Welten unterscheiden.
2.2 Gestaltung und Nutzung personlicher Informatiksysteme

e Ich kann Plattformen, die fiir mich geeignet sind, nutzen.

Gedanken zum Bildungsauftrag:
Gegenwart: Die Schiiler*innen kennen Online-Spiele und konnen sie bedienen.

Zukunft: Die Schiiler*innen konnen reflektieren, ob Online-Spiele speziell fiir ihre
Altersgruppe gemacht wurden.

Exemplarisch: Die Schiiler*innen erkennen die Vor- und Nachteile von Online-
Spielen und werden auf mogliche Gefahren des Online-Gamings aufmerksam.

Aufbau:

Einstieg: Die Lernperson fragt die Schiiler*innen nach den Vorerfahrungen mit
Online-Spielen. Es wird festgelegt, dass die Lernenden alle Spiele auf der
angegebenen Seite ausprobieren diirfen und sie auch einschétzen sollen, ob diese
Spiele Spafs machen und ob sie fiir Volksschiiler*innen geeignet sind.

Durchfiihrung: Die Schiiler*innen arbeiten in Partnerarbeit und probieren Spiele auf
der angegebenen Internetseite aus. Sie notieren ihre Gedanken und Uberlegungen
auf der Kopiervorlage.

Reflexion: Die Notizen der Schiiler*innen werden im Plenum vorgestellt und
diskutiert.

Abschluss: In der verbleibenden Zeit konnen unbekannte Spiele ausprobiert
werden.
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Geplante Lehr- und Lernziele gemifi dem aktuellen Lehrplan der Volksschule:
Medien informieren und unterhalten

e Spielen und Lernen mit dem Computer
Gefahren der Medien

e Anbahnen einer kritischen Haltung beim Gebrauch der Medien

Verwendete Literatur:

Bundesministerium fiir Bildung, Wissenschaft und Forschung (15.05.2021).
digi.komp4 - Das Kompetenzmodell. Abgerufen von
https:/ /digikomp.at/index.php?id=542&L=0.
[zuletzt abgerufen am 15.05.2021]

Bundesministerium fiir Digitalisierung und Wirtschaftsstandort (17.05.2021).
Bundesrecht konsolidiert: Gesamte Rechtsvorschrift fiir Lehrpline der Volksschule
und der Sonderschulen, Fassung vom 17.05.2021. Abgerufen von

https:/ /www.ris.bka.gv.at/GeltendeFassung.wxe? Abfrage=Bundesnormené

Gesetzesnummer=10009275.
[zuletzt abgerufen am 17.05.2021]

Wilkening, N. (2017). 30x digitale Medien fiir 45 Minuten - Klasse 2-4: Ausgearbeitete
Stunden zur Medienerziehung. Miilheim an der Ruhr: Verlag an der Ruhr.
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Wir fesfen Online-Spiele

Name des Spiels:

Internetadresse:

Darum geht es:

Bei dem Spiel kann man efwas lernen: o ja o nein

Unsere Bewertung; * * * * *

Begriindung der Bewertung;

Name des Spiels:

Internetfadresse:

Darum geht es:

Bei dem Spiel kann man efwas lernen: o ja o nein

Unsere Bewerfung * * * * *

Begriindung der Bewertung;

|dee nach Wilkening, N. (2017), eigene Darsfellung

© Katrin Garger




Thema der Unterrichtseinheit: Dauer: Bildungsgrundform:

Lernspiele nutzen - Spiel

Benotigte Medien:

Digitale Medien:
e Computer/Laptops mit Internetzugang
e Tablets mit Internetzugang

e installierte Lernspiele/Lernapps

Der Planung grundgelegte digi.komp4-Kompetenzbereiche:
2.2 Gestaltung und Nutzung personlicher Informatiksysteme
e Ich verwende digitale Gerdte und Internet beim Lernen.
e Ich kann Programme starten und darin arbeiten.

e Ich kann Plattformen, die fiir mich geeignet sind, nutzen.

Gedanken zum Bildungsauftrag:
Gegenwart: Die Schiiler*innen erweitern ihr Wissen durch Lernspiele.

Zukunft: Die Schiiler*innen kennen unterschiedliche digitale Lernspiele und kénnen
diese in der Schule und zuhause sinnvoll nutzen.

Exemplarisch: Die Schiiler*innen konnen digitale Medien zu Lernzwecken nutzen.

Aufbau:

Digitale Lernspiele lassen sich im Rahmen der Wochenplanarbeit gut in den
Unterricht integrieren. Lernapps bieten sich zum Trainieren oder als
Differenzierung beim Stationenbetrieb, bei der Freiarbeit oder beim Bearbeiten von
Arbeitspldnen an.

Wichtig ist, dass die Lehrperson vor der Nutzung im Unterricht das Lernspiel bzw.
die App begutachtet und erprobt.

Mogliche Lernspiele:
e Anton App
e Antolin

e FEinmaleins Trainer
e https://learningapps.org/
e Kahoot!

e Quizzlet
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Geplante Lehr- und Lernziele gemifd dem aktuellen Lehrplan der Volksschule:
Medien informieren und unterhalten

e Spielen und Lernen mit dem Computer
Gefahren der Medien

e Anbahnen einer kritischen Haltung beim Gebrauch der Medien

Verwendete Literatur:

Bundesministerium fiir Bildung, Wissenschaft und Forschung (15.05.2021).
digi.komp4 - Das Kompetenzmodell. Abgerufen von
https:/ /digikomp.at/index.php?id=542&L=0.
[zuletzt abgerufen am 15.05.2021]

Bundesministerium fiir Digitalisierung und Wirtschaftsstandort (17.05.2021).
Bundesrecht konsolidiert: Gesamte Rechtsvorschrift fiir Lehrpline der Volksschule
und der Sonderschulen, Fassung vom 17.05.2021. Abgerufen von
https:/ /www.ris.bka.gv.at/GeltendeFassung.wxe? Abfrage=Bundesnormené
Gesetzesnummer=10009275.

[zuletzt abgerufen am 17.05.2021]

Meggendorfer, S., Reichel, F., Reichel, S. & Scheuerbrand, M. (2019). 55 Ideen
Digitale Medien in der Grundschule: einfach, sinnvoll, praxiserprobt (1. bis 4.
Klasse) (2. Aufl.). Augsburg: Auer Verlag in der AAP Lehrerwelt GmbH.
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Thema der Unterrichtseinheit: | Dauer: Bildungsgrundform:

Ein Suchsel gestalten Ca. 50 Minuten | Spiel

Benotigte Medien:
Digitale Medien:
e Computer/Laptops mit Internetzugang

e http://suchsel.bastelmaschine.de/

Der Planung grundgelegte digi.komp4-Kompetenzbereiche:
2.2 Gestaltung und Nutzung personlicher Informatiksysteme
e Ich verwende digitale Gerdte und Internet beim Lernen.
e Ich kann Programme starten und darin arbeiten.

¢ Ich kann Plattformen, die fiir mich geeignet sind, nutzen.

Gedanken zum Bildungsauftrag:

Gegenwart: Die Schiiler*innen erstellen ein Suchsel zu einem Sachunterrichtsthema
ihrer Wahl.

Zukunft: Die Schiiler*innen kennen unterschiedliche Lernspiele und konnen diese
fur eigene Lernzwecke nutzen.

Exemplarisch: Die Konzentrationsfdhigkeit und die visuelle Wahrnehmung der
Schiiler*innen werden trainiert.

Aufbau:

Einstieg: Die Schiiler*innen bilden Zweierteams und tiberlegen sich ein
Sachunterrichtsthema, welches sie bearbeiten mochten.

Durchfiihrung: Die Schiiler*innen arbeiten in Partnerarbeit und erstellen mit Hilfe
der angegebenen Website ein Suchsel mit passenden Begriffen. Schiilerpaare,
welche mit der Aufgabe fertig sind, speichern ihr Suchsel als PDF ab und drucken
dieses fiir ihre Klassenkolleg*innen aus.

Abschluss: Die entstandenen Suchsel werden untereinander ausgetauscht und
gelost.

Geplante Lehr- und Lernziele geméfs dem aktuellen Lehrplan der Volksschule:
Medien informieren und unterhalten
e Spielen und Lernen mit dem Computer

Gefahren der Medien

e Anbahnen einer kritischen Haltung beim Gebrauch der Medien
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e Visuelle Gliederungs- und Merkfadhigkeit

Verwendete Literatur:

Bundesministerium fiir Bildung, Wissenschaft und Forschung (15.05.2021).
digi.komp4 - Das Kompetenzmodell. Abgerufen von
https:/ / digikomp.at/index.php?id=542&L=0.
[zuletzt abgerufen am 15.05.2021]

Bundesministerium fiir Digitalisierung und Wirtschaftsstandort (17.05.2021).
Bundesrecht konsolidiert: Gesamte Rechtsvorschrift fiir Lehrpline der Volksschule
und der Sonderschulen, Fassung vom 17.05.2021. Abgerufen von
https:/ /www.ris.bka.gv.at/GeltendeFassung.wxe? Abfrage=Bundesnormené
Gesetzesnummer=10009275.

[zuletzt abgerufen am 17.05.2021]

Wilkening, N. (2017). 30x digitale Medien fiir 45 Minuten - Klasse 2-4: Ausgearbeitete
Stunden zur Medienerziehung. Miilheim an der Ruhr: Verlag an der Ruhr.
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